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Esta pesquisa tem como principal objetivo identificar quais sdo as
motivacOes e barreiras na aplicacdo do método de pesquisa Design
Science Research por pesquisadores brasileiros. O método utilizado foi
uma survey com perguntas semiestruturadas elaboradas por meio de
andlise de referencial bibliografico e entrevistas com especialistas do
DSR. O resultado demonstra que este método ainda ndo é amplamente
conhecido no cenario académico nacional, sendo que ainda ha espaco
na disseminagdo deste conhecimento. Por fim, listamos as principais
motivacgdes e barreiras que atualmente existem para a aplicacdo deste
método.
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1. Introducéo
O método Design Science Research (DSR) surgiu como Science of Design no livro The Sciences

of The Artificial publicado em 1969, do autor Simon Herbert Alexander. Posteriormente a
expressao foi renomeada para Design Science (VAN AKEN, 2004).

O interesse por essa abordagem de pesquisa cientifica tem crescido em diferentes areas do
conhecimento, como sistemas de informacgdo, administracdo de empresas e contabilidade,
principalmente devido as criticas que algumas dessas comunidades académicas tém recebido
pela falta de relevancia de suas pesquisas (DRESCH et al, 2015).

O DSR tem sido apontado como uma abordagem de pesquisa adequada quando pesquisadores
necessitam trabalhar de forma colaborativa com as organizacdes para testar novas ideias em
contextos reais. Assim, pode ser usada para alcangar dois propdsitos: produzir conhecimento
cientifico e resolver problemas reais (DRESCH et al, 2015).

Diante deste contexto, este artigo tem como principal objetivo responder a seguinte questdo de
pesquisa: quais as principais motivacoes e barreiras que pesquisadores brasileiros possuem para
utilizar o método DSR?

Para alcancar este objetivo principal, definiram-se os seguintes objetivos especificos: estruturar
o referencial tedrico, entrevistar especialistas, analisar o conteddo das entrevistas, estruturar
uma survey com base no referencial tedrico e no resultado da analise de contetdo das entrevistas
e aplica-la com pesquisadores brasileiros.

A partir da questdo de pesquisa, apresentam-se duas proposicoes:

P1) ndo ha oportunidade na disseminacdo do conhecimento do DSR entre pesquisadores
brasileiros.

P2) ha oportunidade na disseminacdo do conhecimento do DSR entre pesquisadores brasileiros.

2. Referencial Teorico

2.1. Principais Conceitos

Dresch et al. (2015) apresentam o resumo dos principais conceitos do Design Science conforme
exposto na Tabela 1, os conceitos sdo abordados com maior profundidade nos paragrafos

seguintes.
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Tabela 1 — Resumo dos principais conceitos do Design Science

Conceito Descricdo

Ciéncia que busca consolidar conhecimentos sobre o
Definicdo de Design Science design e desenvolvimento de solucdes, para melhorar os
sistemas existentes, resolver problemas e criar artefatos.

Algo que é feito pelo homem; uma interface entre o

Artefato ambiente interior e exterior de um determinado sistema.

Solucgdes suficientemente adequadas para o contexto em
Solucgbes Satisfatorias questdo; as solucdes devem ser viaveis para a realidade e
ndo necessariamente solucBes 6timas.

Organizacdo que norteia a trajetdria e desenvolvimento do

Classes de problemas . . :
P conhecimento no contexto do Design Science

Busca garantir a utilidade da solugdo proposta para o
problema; considera o custo-beneficio da solucéo,
especificidades do ambiente de aplicacdo e as reais
necessidades dos interessados na solucéo.

Fonte: Adaptado de Dresch et al (2015)

Validade Pragmatica

O Design Science é definido por Simon (1996) como a atividade de alterar um determinado
sistema para que sejam alcancadas melhorias. Tal atividade é executada por um ser humano
através da aplicacdo do conhecimento para desenvolver artefatos que ainda nao existem.
Simon (1996) conceitua a criacdo de artefatos como objeto de estudo do Design Science. O
autor ressalta a importancia dos estudos voltados para projetar e criar artefatos com capacidade
de gerar resultados satisfatorios. Os artefatos também sdo compreendidos como construcoes do
homem, ou seja, construcdes artificiais através da organizacdo de componentes ambientais
internos para atingir metas em um ambiente externo particular.

A diferenciacdo de solucdo 6tima e satisfatoria é realizada por Simon (1996) na afirmacao de
que a decisdo 6tima para a aproximacao simplificada raramente sera 6tima no mundo real.
Dessa forma cabe ao tomador de deciséo a escolha entre solu¢gdes em um mundo simplificado
ou decisdes que sdo satisfatorias quando realmente aplicadas. Nesse sentido, quando a solucéo
Otima é considerada inacessivel ou impraticada, uma solucéo suficiente pode ser aplicada.
Nesse contexto, Simon (1996) salienta que deve ser definido de forma clara quais sdo 0s
resultados satisfatorios. A definicdo pode ser alcancada pelo consenso entre os envolvidos no

problema ou pela comparacdo da solucdo atual com solucdes geradas por artefatos anteriores.



@

- N XLI ENCONTRO NACIONAL DE ENGENHARIA DE PRODUGAO
S “Contribuicoes da Engenharia de Producao para a Gestao de Operagdes Energéticas Sustentaveis”
negep Foz do Iguacu, Parana, Brasil, 18 a 21 de outubro de 2021.

A definicéo de classe de problemas, conforme VVan Aken (2004), consiste no agrupamento em
determinado contexto particular para que seja possivel 0 acesso por outros pesquisadores ou
interessados com problemas similares.

As pesquisas realizadas com a aplicacdo do Design Science devem ter validade pragmatica,
conforme descrito por Van Aken (2011) em seus estudos. O autor enfatiza que as pesquisas
realizadas devem ser rigorosas e validas cientificamente para que sejam Uteis e, por esse meio,
apresentar validade pragmatica. A validade pragmatica tem o objetivo de garantir que a solugéo
proposta para o problema apresentado ird funcionar e alcancar os resultados esperados.

Ainda segundo a analise de VVan Aken (2011), a validade pragmaética deve considerar os custos
e beneficios da aplicacdo da solucdo, o ambiente em que a solucdo serd empregada e as

necessidades do publico interessado na aplicacéo.

2.2. Comparativo entre Ciéncias Tradicionais e 0 DSR

Os estudos de Le Moigne (1994) exploram a necessidade de um método cientifico que, como o
autor enfatiza, quebre as barreiras cartesianas para que seja possivel construir conhecimento a
partir da interagcdo entre o observador e o0 objeto de estudo. Essa interacdo viabiliza a real
construcdo de conhecimento e ndo somente a observacdo de uma realidade. March e Smith
(1995) ressaltam que a ciéncia deve estar apta a suportar a constru¢do de novos artefatos. A
construcdo de artefatos, porém, ndo esta entre o0s objetivos das ciéncias naturais, sendo dessa
forma inadequado para o emprego com esse fim.

As pesquisas que utilizam as ciéncias tradicionais, como as sociais e naturais, entregam
resultados que se concentram em explicar, descrever, explorar ou prever fenémenos e suas
relacOes, tais métodos possuem limitacdes quando empregados para a pesquisa focada em
resolucdo de problemas ou conducéo de criacdo de artefatos para as solugdes (VAN AKEN
2004). Alinhado com as alegacdes citadas, Simon (1996) recomenda o uso do Design Science
como um novo paradigma para a realizacdo de pesquisas e observa 0 método como um novo
paradigma de conhecimento cientifico para a realizacdo de pesquisas.

Simon (1996) declara que as ciéncias naturais formam um corpo de conhecimento sobre uma
determinada classe de objetos e fenémenos caracterizados por seus comportamentos e
interacOes entre si, dessa forma, as disciplinas cientificas devem focar na explicacdo de como
as coisas sdo e funcionam. Essa linha de raciocinio pode ser aplicada a fendmenos naturais,
como observados na biologia, quimica e fisica, bem como nos fendmenos sociais observados

nas areas da economia e sociologia.
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Romme (2003), criticou o uso da ciéncia tradicional de forma exclusiva em pesquisas de areas

organizacionais. Sua desaprovacao parte da afirmacdo de que a lacuna entre teoria e pratica ndo

é reduzida com o uso de ciéncias naturais e sociais. Tal fato ocorre porque as caracteristicas

analiticas e exploratorias predominantes nessas ciéncias sdo pouco relevantes para o emprego

em situacOes reais. Van Aken (2004) complementa a observacdo de Romme (2003) na

constatacdo de que entender um problema ndo é o suficiente para resolvé-lo, assim sendo o

estudo e desenvolvimento de ciéncia que busca a resolucdo de problemas reais e criacao

artefatos é essencial para a criacdo de novos sistemas ou aprimoramento de sistemas existentes.

Na Tabela 2 apresenta-se as diferencas entre as ciéncias tradicionais e o Design Science,

segundo Romme (2003).

Tabela 2 — Diferencas entre ciéncias tradicionais e o Design Science

Categoria Ciéncias Tradicionais (naturais e sociais) Design Science
Entender fendmenos com base na
Obietivo objetividade consensual, por revelar padrées Criar ou melhorar sistemas para alcangar
| gerais e as forgas que explicam esses melhores resultados.
fendmenos.
A . R Projetos e engenharia como arquitetura,
Ciéncias naturais e outras disciplinas que : P a
Modelo S engenharia aerondutica e ciéncia da
adotam abordagem cientifica. x
computacéo.
Pragmatico: Conhecimento aplicado;
. ] natureza de pensamento normativo e
Representacional: Representar o mundo sintético:
- como €; natureza de pensamento descritivo e S ~
Viséo de O Design Science pressupde que cada

conhecimento

Natureza dos
objetos

Foco do
desenvolvimento
da teoria

analitico.
Busca por conhecimentos gerais e validos;
hipotese, formulagéo e teste.

Fendmenos organizacionais como objetos
empiricos, com propriedade descritiva e bem
definida, que podem ser efetivamente
estudadas por uma posicdo de observador.

Descoberta de causas gerais pelas relagdes
entre variaveis (expresso em declaragdes
hipotéticas): A hipotese é vélida? As
conclus@es ficam dentro dos limites da
analise.

situacdo € Unica, e baseia-se em propdsitos e
solugdes ideais, pensamento sistémico e
informagdes limitadas; enfatiza a
participacdo e experimentacdo pragmaética.

Problemas e sistemas organizacionais como
objetos artificiais com propriedade
descritiva, imperativa, de baixa definicéo,
sem exigéncia de acBes de rotina. Estudas
por agentes em posic8es internas com alvo
em propdsitos e sistemas ideais.

Um conjunto integrado de proposi¢des
funcionam em uma determinada situagédo
(problema)? O desenvolvimento de novos
artefatos tende a se mover para fora dos
limites da defini¢do inicial da situacéo.

Fonte: Adaptado de Romme (2003)
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2.3. Metodologia de aplicagdo do Design Science Research

Para o apoio na criacdo e desenvolvimento de artefatos, Hervnet et al. (2004) citam
fundamentos e métodos de aplicacéo estabelecidos e reconhecidos pela comunidade académica,
tais métodos sdo também aplicados como base para justificacdo e avaliacdo de artefatos
construidos ou aprimorados. Os autores definem sete diretrizes que devem ser considerados na
aplicagéo:

a) A pesquisa deve produzir um artefato para resolver um problema;

b) O artefato deve ser orientado para a resolucao de um problema especifico;

c) Sua utilidade, qualidade e eficacia devem ser avaliadas com rigor de acordo com a
proposta da criacéo;

d) A pesquisa deve apresentar uma contribuicdo clara tanto para o0 meio académico, com a
contribuicdo para o aumento do conhecimento no meio, quanto para profissionais
interessados na solugéo;

e) A pesquisa deve ser conduzida para que seja possivel demonstrar e verificar a real
aplicabilidade ao uso proposto e relevancia da solucéo;

f) A criacdo do artefato deve estar apoiado em teorias existentes de acordo com a analise
e entendimento completo do problema;

g) A pesquisa e seus resultados devem ser comunicados de forma eficaz aos publicos

apropriados.

March e Storey (2008), alinhado aos critérios de Hervnet et al. (2004), identificaram elementos
que devem ser considerados para que seja possivel garantir contribui¢des adequadas do Design
Science Research.

O primeiro elemento destacado pelos pesquisadores é a formalizacdo de um problema relevante.
O segundo elemento consiste na demonstracdo da caréncia de métodos adequados para
resolucéo do problema identificado ou ainda a inexisténcia de melhores soluges. Com os dois
elementos iniciais é possivel justificar a pesquisa e afirmar a sua importancia.

Como terceiro elemento March e Storey (2008) destacam a criagéo e apresenta¢do de um novo
artefato que pode ser usado para resolver o problema identificado. O quarto elemento consiste
na devida avaliacdo de viabilidade e utilidade pratica e académica do artefato. Como quinto
elemento, a pesquisa deve garantir que haja valor agregado ao conhecimento tedrico existente
e melhoria as situagdes préaticas nas organizagoes, e por Ultimo o estudo deve conter o relato da

construcdo do artefato, suas implicages e resultados.
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Van Aken e Berends (2012), posteriormente, definem todo o processo de aplicagcdo do método
Desing Science Research. Em alinhamento aos estudos dos autores ja citados, Van Aken e
Berends (2012) definem o roteiro de aplicacdo do método a partir da identificacdo de um
problema bem definido e completamente compreendido pelos interessados na solu¢do. Em
sequéncia, o problema deve ser avaliado e diagnosticado considerando as varidveis de ambiente
e os influenciadores da ocorréncia do problema.

O processo de geracdo de conhecimento, conforme Van Aken e Berends (2012), é composto
por trés etapas sendo a primeira o desenvolvimento da teoria, em seguida o teste da teoria e por
ultimo o design reflexivo. Na etapa inicial o método de pesquisa é utilizado como estudo de
caso e comega com a observacdo de um fendbmeno com exploracdo académica nula ou
insuficiente. Nessa fase o fendmeno é observado e suas explicacGes sdo desenvolvidas e
comparadas com as teorias existentes para validar a necessidade de uma nova solu¢do. Com o
artefato desenvolvido e aplicado, inicia-se o teste da teoria para a validagdo dos resultados
decorrentes da aplicacdo da solucao.

O design reflexivo, terceira etapa do processo de geracdo de conhecimento definido por Van
Aken e Berends (2012), consiste na reflexdo sobre o problema e solu¢do implementada para
generalizar o conhecimento adquirido. Dessa forma os autores buscam desconsiderar detalhes
individuais e requisitos gerais para que seja possivel elevar a solu¢do para uma determinada

classe de problemas. O ciclo de resolucao de problemas é apresentado na Figura 1.

Figura 1 — Ciclo de resolugéo de problemas

Ciclo de resolugao de problemas

Fonte: Adaptado de Van Aken e Berends (2012)

Solugéo
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5 Literatura Implementaggo Pesquisas futuras
académica ‘
Avaliacao

h 4

Partindo-se do referencial tedrico realizado, constatando-se a relevéncia de se utilizar o DSR em areas
como a Engenharia de Producdo, idealizou-se um método para resposder o questionamento de pesquisa,

esse exposto a seguir.
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3. Método

Para o desenvolvimento desta pesquisa, com caracteristica descritiva e qualitativa, foram
realizadas todas as etapas indicadas na Figura 2.
A primeira etapa foi estruturar o referencial teérico sobre o tema, com base na questdo da
pesquisa. Em seguida, com base no referencial tedrico, foi desenvolvido o questionario de
entrevista survey, com perguntas semiestruturadas, realizada com 3 especialistas brasileiros em
DSR, sendo que a primeira foi uma entrevista-teste.
As entrevistas foram gravadas de acordo com consentimento prévio e por escrito dos trés
especialistas brasileiros. A partir da transcrigdo integral das respostas, foi realizada a analise de
conteildo com a utilizagdo dos softwares Iramuteq (versdo 0.7 alpha 2) e R (verséo 3.5.1).
A analise de contetdo seguiu o protocolo proposto por Bardin (1977), que compreende as
seguintes fases:
a) Leitura integral e minuciosa do material selecionado;
b) Codificacdo para formulacdo de categorias de analise;
c) Recorte do material em unidades de registro (palavras, frases, paragrafos) comparaveis
e com mesmo contetdo semantico;
d) Estabelecimento de categorias que se diferenciam, tematicamente, nas unidades de
registro (passagem de dados brutos para dados organizados);
e) Agrupamento das unidades de registro em categorias comuns;
f) Agrupamento progressivo das categorias (iniciais, intermediarias e finais);

g) Inferéncia e interpretacéo, respaldadas no referencial tedrico.

Figura 2 — Ciclo de resolugéo de problemas
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=
Fundamentagdo
Tedrica

ﬁ n Formular questio de pesquisa

Estruturar Entrevista com base no Referencial Tedrico
B Realizar Entrevista com Especialistas em DSRM

n Realizar andlise de conteddo por meio de software Iramuteq

Estruturar Survey com base no Referencial

Tedrico & no Resultado das Entrevistas

n Aplicar Survey com Pesquisadores Brasileiros

Estruturar resultados e conclusdes

Fonte: elaborado pelos autores.

Com base no resultado da andlise de conteido das entrevistas e na fundamentacéo teorica, foi

desenvolvida a pesquisa survey por meio do software web onlinepesquisa da empresa enuvo

gmbh, cuja estrutura esta descrita no Quadro 1.

A pesquisa foi enviada por e-mail para 1.639 pesquisadores brasileiros, com perfil

predominantemente de professores de mestrado e doutorado, cujos contatos foram obtidos no

site de 23 instituicdes de ensino brasileiras.

Quadro 1 - Estrutura da Survey

Pergunta

Opcodes

1) Consentimento Livre e Esclarecido

1) Concordo
2) Néo concordo (Finalizar pesquisa)

2) Qual a sua idade?

Né&o se aplica.

3) Qual o seu maior grau de formacéo? 3) Mestrado

1) Graduacéo
2) Po6s-graduagdo

4) Doutorado
5) Pos-doutorado

11

. . 2)2

4) Até o momento, vocé é autor de quantas 3)3

pesquisas cientificas (dissertacfes, teses, )4

artigos, livros etc.)? 5)5
6) 6 ou mais
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5) Quais métodos de pesquisa (qualitativos)
vocé tem conhecimento?

1) Estudo de Caso

2) Survey

3) Pesquisa Acdo

4) Netnografia

5) Experimento

6) Outros (Especifique)

6) Quais métodos cientificos vocé ja aplicou
em suas pesquisas?

1) Estudo de Caso

2) Survey

3) Pesquisa Acdo

4) Netnografia

5) Experimento

6) Outros (Especifique)

7) Vocé tem conhecimento do método Design
Science Research e ja fez uso do método em
suas pesquisas?

1) Conheco e ja apliquei
2) Conhego e nunca apliquei
3) Néo conhego

8) Como vocé teve conhecimento do método
Design Science Research?

1) Artigo Cientifico

2) Congresso

3) Livro

4) Revista Cientifica

5) Por outra pessoa/pesquisador
6) Outros (Especifique)

9) Qual autor ou autores de publicacBes sobre
Design Science Research vocé considera como
referéncia?

1) Simon

2) Van Aken

3) A Hevner, S Chatterjee
4) VK Vaishnavi

5) A Dresch, DP Lacerda
6) R Kimbell, K Stables
7) AM Novikov, DA Novikov
8) Peffers

9.Venable

10.Romme

11) Ketokivi

10) Na sua opinido, o método Design Science
Research é amplamente conhecido no
ambiente académico brasileiro?

1) Sim
2) Néo

11) Quial o principal motivo para a escolha da
aplicacdo do método Design Science
Research?

1) Praticidade de Aplicacédo

2) Eficacia de Aplicacdo

3) Validade Pragmatica

4) Resolugdo de Problema Real

5) Aplicacéo voltada para inovacéo

12) Qual o principal motivo do Design Science
Research ndo ser escolhido para ser aplicado
em pesquisas cientificas?

1) Desconhecimento do método

2) Néo entendimento do método

3) Dificuldade na obtencdo de dados para apoiar a
aplicacao pratica do método

4) Dificuldade na validag&o do artefato

5) Aceitacdo do método

6) Tempo necessario para aplicagdo do método

7) Outro (Especifique)

13) Qual a principal dificuldade na aplicacéo
do Design Science Research?

1) Ser abrangente, abordando uma classe de problemas
2) Obtencdo de dados para a aplicagdo pratica do método
3) Tempo necessario para aplicacdo adequada do método
4) Validacdo do artefato

5) Entendimento do método em geral

6) Outro (Especifique)

Fonte: Elaborado pelos autores.
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4. Discusséao e Resultados

4.1 Anédlise de conteudo das entrevistas

As entrevistas com os 3 especialistas brasileiros em DSR, gravadas e transcritas integralmente,
foram objeto de anélise de conteido, conforme protocolo proposto por Bardin (1977). Por meio
do software Iramuteq, foi gerado o dendograma dos diferentes vocabularios presentes no texto
que é resultado da codificacdo para formulacdo de categorias de analise. A categorizacéo €
composta de recortes do material em unidades de registro (palavras, frases, paragrafos)
comparaveis e com mesmo conteddo semantico, do estabelecimento de categorias que se
diferenciam tematicamente nas unidades de registro (passagem de dados brutos para dados
organizados) e do agrupamento das unidades de registro em categorias comuns.

O Iramuteq apresentou como resultado a proposta de 6 classes, as quais direcionaram a
interpretacdo da analise de conteudo, as palavras da classe 6 se referem ao perfil do
entrevistado, as da classe 5 se referem as motivac6es do uso do método, as das classes 3 e 2
estdo relacionadas a disseminacdo e conhecimento do método e as das classes 4 e 1 relacionadas
as dificuldades da aplicacdo e aos motivos de ndo se utilizar o método.

O agrupamento progressivo das categorias e a inferéncia e interpretacdo respaldadas no

referencial tedrico estdo evidenciadas no Quadro 2.

Quadro 2 - Sintese da Progresséo das Categorias

Inicial Intermedidrio Final
1) Formagdo do entrevistado - i
) ~ ¢ — - | DaQos pessoais do | - Perfil do Entrevistado
2) Fungéo ou atividades do entrevistado entrevistado
3) Como teve conhecimento do DSR
4) Autores considerados como referénciano DSR | Il - Fontes e Referéncias do DSR

Il - Disseminagdo e

5) Fontes do conhecimento do DSR -
conhecimento do

6) Conhecimento do método 11 - Conhecimento do método | Método
7) Entendimento do método no ambiente académico
8) Ambiente académico brasileiro brasileiro
9) Classe de problemas
10) Resolucdo de problema real L ) L
IV - Aplicacéo do Método 111 - Motivac6es de Uso

11) Criacdo e aplicagdo de um artefato

12) Validagao pragmatica

13) Falha na aplicagéo V - Dificuldade em utilizar o

DSR
14) Desconhecimento do método VI - Motivos de ndo utilizar o IV - Barreiras no Uso
15) Resisténcia de utilizacio DSR

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Este resultado, bem como o referencial tedrico, foram a base para a estruturacdo da pesquisa

survey, cujo resultado est4 detalhado no proximo tépico.

4.2. Resultado da Survey

A survey foi enviada por e-mail para 1.639 pesquisadores brasileiros (predominantemente
professores de mestrado e doutorado), cujos contatos foram obtidos no site de 23 instituigdes
de ensino brasileiras. Deste total, houve 80 participantes, sendo que 29 responderam que
conhecem e ja aplicaram o método DSR. A tabela 3 apresenta a experiéncia do perfil deste
publico: 97% sdo autores de 6 ou mais publicacbes e a formacdo académica concentrada em
doutorado (59%) e p6s-doutorado (31%).

Tabela 3 — Perfil dos 29 respondentes

Respondentes . Quantidade de publica¢des cientificas
Formagéo Idade
% Qtde Académica média 1 2 3 4 5 6 ou
mais

0% 0 Graduagéo

3% 1 Pés Graduacao 35 0% 0% 0% 0% 0% 100%
7% 2 Mestrado 56 0% 0% 0% 0% 50% 50%
59% 17 Doutorado 45 0% 0% 0% 0% 0% 100%
31% 9 Pds Doutorado 53 0% 0% 0% 0% 0% 100%

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com base nos 29 respondentes, 96,6% compartilham a opinido de que o método ndo €
amplamente conhecido no meio académico brasileiro. Quanto ao meio de conhecerem o DSR,
53,6% foi por outro pesquisador, 28,6% por artigo cientifico, 10,7% por revista cientifica e
7,1% por livros. Para estes pesquisadores, os autores que sdo referéncia neste método séo
Dresch e Lacerda (51,7%), Simon (41,4%), Van Aken (34,5%) e Hevner e Chatterjee (27,6%).
Os demais autores foram apontados como referéncia no tema por menos de 15% dos
respondentes.

O que motiva a escolha do DSR ¢é a resolugéo de problema real (41,38%), a validade pragmatica
(24,14%), aplicacdo voltada para inovacdo (17,24%), eficacia de aplicacdo (13,79%), e
praticidade de aplicacao (3,45%).

Por outro lado, 0 motivo de ndo escolher o DSR é o desconhecimento do método (53,57%), o

ndo entendimento do método (14,29%), a dificuldade na validacdo do artefato (14,29%), tempo
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necessario para aplicacdo do método (10,71%), a aceitagdo do método (3,57%) e método
cientificamente fragil (3,57%).

E quanto as dificuldades de aplicacédo, 39,29% se refere ao entendimento do método, 21,43%
ao tempo necessario para aplicacdo, 17,86% a validacdo do artefato, 10,71% a ter uma
abordagem de classe de problemas e 10,71% a obtencdo de dados para aplicacdo préatica do
método.

5. Consideracoes finais

Ainda que o método DSR tenha um papel importante no cenario académico brasileiro, o
resultado desta pesquisa refuta a proposicdo P1 em que ndo ha oportunidade na disseminagdo
do conhecimento do DSR entre pesquisadores brasileiros e confirma a proposicdo P2, onde ha
oportunidade na disseminagdo do conhecimento do DSR entre pesquisadores brasileiros, dado
a opinido dos pesquisadores de o DSR né&o ser amplamente conhecido por pessquisadores
brasileiros.

Os demais objetivos especificos que foram a estruturacdo do referencial tedrico, a entrevista
com especialistas de DSR, a analise de contetdo das entrevistas, a estruturacdo de survey com
base no referencial tedrico e entrevistas com especialistas, atingiram o objetivo principal que
foi responder a questdo de pesquisa: quais as principais motivacdes e barreiras que
pesquisadores brasileiros possuem para utilizar o método Design Science Research?

Esta pesquisa traz 4 contribuicdes: a) confirma a caréncia de conhecimento do DSR por
pesquisadores brasileiros; b) relata quais os principais motivos que pesquisadores brasileiros
escolhem o método DSR; c) descreve quais 0s principais motivos que pesquisadores brasileiros
ndo escolhem o método DSR; e d) lista quais as principais dificuldades no uso do DSR por
pesquisadores brasileiros.

Como sugestdes de estudos futuros, esta pesquisa propde: a) como fomentar e disseminar o
conhecimento do método DSR nas instituicdes de ensino brasileiras, como alternativa de
método para 0 avanco da area de engenharia de producgéo; b) ampliar esta pesquisa com uma
visdo global do conhecimento e aplicacdo do DSR no mundo; e c) qual a contribuicdo do Brasil

quanto a disseminacdo do conhecimento e aplicacdo do DSR no mundo.
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